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BEGINNER JAVASCRIPT

Sushi

<button id= "image_button" >Resize Image</button>

$("#image_button" ).click(function() {
$("img").animate({height:  "slow"300, width: 300}, );

});

3 Salva il codice e fai refresh nel browser. Clicca l'immagine del
bottone Resize per vederla animarsi.

Nello script, aggiungi il codice seguente

Aggiungi un attributo ID al secondo tag (<button>) e
chiamalo "image_button". Ora il tag apparirà così:

Tip: Puoi anche usare la percentuale (%) come misura 
dell'altezza e della larghezza: es. height: 75%, width: 50%

Lo sapevi?
Javascript è stato nel 1995 
mentre the World Wide 
Web è nato nel 1989. Fino 
ad allora si usava solo 
l'HTML per creare le pagine
WEB

Il primo sito del CERN



4 Cambiamo la trasparenza dell'immagine. 
Modifichiamo il codice al punto 2 come quello qui sotto
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$("#image_button" ).click(function() {
$("img").animate({height:  "slow"300, width: 300 }, );

});
, opacity: 0.4

Tip: cambiano il secondo parametro della funzione animate()
da "slow" a "fast" renderai più veloce l'animazione.

Salvalo  e fai refresh nel browser.   Clicca  il pulsante
"resize image" per vedere i cambiamenti.

6 Puoi anche cambiare l'immagine cambiando il percorso del file 
usando la funzione attr(). Modifica il codice al punto 4 così
come quello qui sotto: 

$("#image_button" ).click(function() {
$("img").animate({height:  "slow"300, width: 300 }, );

});

, opacity: 0.4
$("img").attr("src","images/tito.png");


