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BEGINNER JAVASCRIPT

Sushi

2 Proviamo a modificare il codice. Apri "example.html" nel tuo editor
e all'interno del codice in Javascript, rimuovi le parantesi graffe 
e i punti e virgola.
Salva il file e fai un refresh nel browser. Cosa pensi sia successo?

Apri nel browser "example.html" e clicca
Ling Ling (Panda) per imparare tutto sui linguaggi di scripting
e Javascript.

SCRIPTING e 
DEBUGGING



3 Ipotizziamo che tu non sappia di aver rimosso una parentesi o
punto e virgola al punto 2. Prova a controllare che errore si ottiene in
un "linter".
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Un Linter è un tool che segna con una bandierina gli errori e  
il software scritto in modo probabilmente scorretto.

Debugging è il processo di ricerca e correzione degli errori
nei computer, nel software o nella progettazione hardware.

Tip: puoi copiare il tuo codice in un linter online all'indirizzo
 www.javascriptlint.com/online_lint.php e controlla gli errori 

Nel tuo editor, aggiungi  nuovamente le parentesi/punto e virgola
mancante. Complimenti! Hai appena fatto il debug del codice!
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Il termine computer "bug" 
fu coniato da Grace Hopper 
quando  una falena si 
appoggiò sul suo computer 
and fu schiacciata con un 
foglio dove era scritto del 
codice. Da allora, è spesso 
usato per indicare un 
difetto nel codice.


